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このたびはメガドライブカ ー t リマジ 
「エコー •ザ•ドルフ イン」 をお買い上げ 
いただき^誠にありがとうございました。 
グー 厶を始める前にこの取扱説明書をお 
読みいただきますと、より楽しく遊ぶこ 
とがで吉ます。 


ちくじ 


ストーリー 

そうさほうほう 

操作方法… 

はじ 














限りなく奮く、広い海。この海には、何億とい3多くの生命 
が幸与な営みを続けていた。 

あの悪夢がこの海を襲3までは…… 


好寄心の旺盛なイルカの‘‘エコー”も仲間のイルカとこの海 
で幸せに暮していました0 

ひ なかま 

ところがある日、いつものようにエコーが仲間のイルカとジ 

たか きそ あ じゃあく けはい さよだい 

ャンブの高さを競い合っていると、邪悪な気配とともに巨大 
な竜巻が、突然現れ平和な海を襲いました。 






あれ曆ど宇命!^満為あ念れ、にぎやかだった海は、静まり返 
り、他の生吉物の影も形もありません。 

_ 「いった卜、何が起きたんだろう7」 

‘ >• その問の答えはどこからも返ってきません。 

この海にただ一匹とり残されてしまったエコー。しかし、遠 
<の海から他のイルカの歌声や他の生吉物の声が聴こえて吉 
ます。エコーは消えてしまった仲間を求め、そしてあの竜巻の 
謎を解さ明かすため、広い海へ力备くぎぎだしました。 

…その彼の頭には、 5 i の白い iM が細いています… 




そう さ はう はう 

操作方法 


このゲームはです。メガドライブの電源を入れる前に、 
メガドライブのコントロー;レ端子1にパッドを接続してくだ 
さい。 





方向ポタン 

• エコーを8 方向に移動させま 
す t 

がめん がめん 

• マップ画面からゲーム画面に 
M ります 

がめん もじ えら 

• パスワード画面で文字を選び 
ます 


スタート ボタン 

•ゲー厶のスタート 
. ゲーム 中に押す とポーズ 

がめん がめんもど 

• マップ画面からゲーム画面に戻ります 

がめんもじけってい 

•パスワード画面の文字を決定し、ゲー 

つづ はじ 

厶の続をを始めます 













X •丫 _ z ボタンは使用しません 



C ボタン 

打をすると i く移動します^ 

•译しっぱなしで、移動速度が操たれます 

かいめん と あ ときお 

• 海面から飛び上がった時に押すとスピン. 
ジャンプをします 

„がめん がめんもど 

• マップ画面からゲーム画面に戻ります 
• パスワード画面の文字を入力します 


B ボタン 

•ダッシュアタック（小魚を食べます） 

• マップ画面からゲーム画面に篇ります 
• パスワード画面の文字を消¥し乏 



A ボタン 

うた おんぱ はつ なかま かい 

•歌（音波）を発し、仲間と会 
話をします 

おんば かえ 

• 音波がエコーに返ってくるま 
で、押し続けるとマップ画違 
が現れます 

がめん がめんもど 

• マップ画面からゲーム画面に戻ります 
• パスワード画面の文字を消去します 





従来の3ボタンコントロールパッドでも遊べます。 





















は I かた 

ゲ_ム必始 W 方 



タイトル画面でスタートボタン 
を押すと ゲー ムスタート選択画 
面になります。 


エコーを操作しゲー厶開始する 
か、パスワードを入力してス 
テージの続をから始めるかを選 
んでください。 






夕とを 
スニ険 C 
ら ns 冒い 
かエのさ 
bi 初。でだ 
ル最すれ原く 
がま i で 
厶し关ん 
I 卜にし 

ゲ|吴§楽 


す パ} し') i ? 了し冓 
まるジ >)!< 力 i ぉ押が 
りれ一. i 入がを蔭 
なさべで') i < カン i 
にじ 示10ドー入夕の 
1面 i はッのボ I 
が 画に < パじ 字トコ 
oi < 力めしルも文 I エ 

一入朝緯一。夕。。 

ドの{口いスいす 
ジドトさ、さま 
ワ I |ンだらだれ 
ステワ n くたくさ 
パススをてして1開 












•ム访遊び方 


，がめん みかた 

画面の見方 

カ メーター 

エコーの体力です。このメー 
ターがなくなるとゲームオー 
バーになってしまいます。 



— 敵 

エコーの行く手を阻む敵です。ダッシュ • 
アタツクで倒すことがで吾ます。 


:橐メーター 

エコーに残っている酸素の量 
です0このメーターがなくな 
ると体カメーターの減り旁が 
早くなります。 


うた おんぱ 

歌（音波） 


エコーの発した歌（音波）で 
す。仲間やクリスタルとの i 
話などに使われます。 

エコー 

このゲ7厶の主人公です。ど 
こかへ飛ばされてしまった仲 
間たちを助け出すための 1 冒！^ 
の旅にでます。 


u' a ノ/レ i こ 

マッ之画面の見方 

ゲーム 中、 A ボタンを押し続ける とエコーの 誠（窨族） 
が壁に当たり エコーに返って きます。 

うたおんば かえ がめん 

エコーに歌（音波）が返ってくるとマップ画面になり、 
周囲の状況を確認することがで吉ます。 


サメ*小魚 • シャチなどの 

い もの 

生吉物です。 




クリスタルです。 


B サンゴと移動で 

いわ かい 

きる岩や貝です。 


B 

圓 


空気のある場所 
です。 

貨です。 


DOLPHIN 










すす かた 

ゲームの進め方 

な如金 ほに♦うるい じようほう あたら うた 包し 

クリスタルや仲間の哺乳類たちから情報や新しいを教えて 
もらい、どこかへ飛ばされてしまった仲闉を助け出さなけれ 
ばなりません。しかし、冒険の途中には怖いサメや刺され f 
と i いクラゲなどエコーの行く手を邪魔する敵がいつぱい 待 
ち構えています。 


ステージクリア 

答ステージには、宓ず筂の i に Ici があります。それを捜 
し善て、 S り备ければステージクリアです。ステージ 3 以降、 
ステージクリアすると、次のステージの名前とパスワードが 
表示されます。 



ステージの名前 


パスワード 


ゲー厶オーバー 

次の時、ゲームオーバーとなります。 

. —やサンゴに畜たり、体カメーターがなくなつてしまつた 

• 备 i する SSfe にはさまれてしまった時 
ゲー厶オーバーになると、自動的にコンテイニューされます。 




ゲームめ 遊び方 


コンティニュー 

コンテイニユーは h エコーの合く手を-ぐ ゲー ;トクリスタル 
をどかしていない M とクリスタルをどかした で ことなりま 
す0 


•ゲー トクリスタルをどかしていない縛 

ステージの通路を遮る ゲー トク 
リスタルを1度もどかしていな 
い場合、ゲー厶才ーバーになる 
と自動的に、ステージの名前と 
新しいパスワードが表示され、 

ゲー厶才一八一になったステー 
ジの最初からスタートします。 




•ゲー トクリスタルをとかした時 

ステージの通路を遮るゲートク 
リスタルをどかした場合、ゲー 
厶オーバーに与:るとコンティニ 
ュータイプ選択画面になります。 

2つのタイプから1つ選びスタ 
一トボタンを押すと 
コンティニュー 
で吉ます。 


とち f う さいかい 

ステージの途+から再開 
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ドバイス 


Q 1® 劫の i からられない!! 


な知ま はなし 

仲間のイルカと話をしましたか7 
Si の串に「ぼくよりたかく 
ま5えにとびあがれるかい7 
おもいっ吉りたかく」と言ろ 

ブれルヂぃます。かぃてぃじょ 
彼に負けないよう、海底から助 
走をつけて真上に向ってジヤン 

きよだい たつまき 

プしてみ_しよ50巨大な竜巻 
が現われ海の生吉物を連れ去っ 
てしまいます。さあ、 エコーの 
冒険^)始まりです。仲間を求め、 
別の海に行きましよ5。 



Q 2 2つ目の海で島を越えられません 


若ののから、 c ボタン 
を in して Efe をつけながら斜 

みぎうえ すす 、 

め右上に準みましよろ。ジヤン 
プで島を越えることができます。 
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Q 3 ク u スタルが邪魔で 2 つ目の海から [ li られない 




それは' ダート$リ$夕少マす 
“Q8” で越えた島の下に洞窟が 
あります。その洞窟の奥にゲー 
トクリスタルの鍵である、キー 
クリスタルがあります。このキ 
-クリスタルに A れ、 M の i を議綱 
聞きましよう0鍵の歌を聞いたキークリスタルに蝨れて、鏠の 
&で、ゲートクリスタルに南か歌をもらう。 


つて音波を発するとゲートクリ 
スタルをどかすことがで吉ます。 
ただし、鍵の歌は1度使ろとな 
くなつてしまいます。 
e 度、 .3 度使5場合は、その都 
度鍵の歌を新たに聞かなければ 
なりません。 



鍵の歌をゲートクリスタルに知 


して歃うと… 


y-V J ひとまわ おお さかな てき 

Q 4 エコーより一回り大きな魚は敵ですか7 

それは エコーと 同じ哺乳類のシ 
ャチです0 i しかけてみましょ ■■ 

なに じょうほう さ 

う。何か情報が聞けるはずです。> 

シャチの他にもエコーと同じ晡_ 

にゅうるい うみなかかずおお 

乳—の中に数多くし、 

ます。情報を A きましょう 。 HSHHI 



Q 5 3 つ i の 《 ( UNDERCAVES ) で 

海流とトゲトゲの貝が邪魔で先に進めません 

この海流は、いくら C ボタンを 
連打しても先に進むことはでき 
ません。しかし、トゲトゲの貝 
は、ダッシュ•アタックで破壊 
することがで吉ます。 



K - いわ じやま さき すす 

Q 6 岩が邪腐で先に進めません 

てんめつ ま がい つか いわ こわ 

点滅する卷吉貝を使って岩 f 壊 
しましょう。点滅する巻き貝は、 

はなさき つか いどう 

エコーの 鼻先を使って移動させ 

はなさき ま 

ることがで吉ます。鼻先で、巻 
穿貝を押して岩に当てれば岩を 
壊せます。 




T t めつ ま がい いね あ した お ばあい 

遠彘する巻き貝が岩に当たらず下に落ちてしまつた場合 


エコーの 鼻先を 縦方向 
に巻き貝の底に持って 
くる。 


エコーを 18 D 度反転さ 
せ上を向かせる。 


これで、卷吉貝を上に 
持ち上げることができ 
る。 




トバィス 

Q 7 鶏がで Iki めなぃ 

クリスタルに話しかけると「お 
‘くにいるおおだこはすばやく 
ろごく专のしかおそいません」 
g いう答えが返ってきます。芳 
向ボタンをチョンチョンと少し 
ずつ押して大蛸の横を通りまし 

よ5〇 



大蛸の横をゆっくりと泳げば編 
われない II 


Q 8 4つ目の海 (THE VENTS ) で 

かいりゆう はや うみ そこ い 

海流が速くて海の底に行けない 

みぎ しやしん いわ つか うみ そこ 

右の写真の岩を使って海の底に 
潜りましょぅ0この碧は 、II 
する卷$貸と Si に エコーの I 
先で移動することがで吉ます。 

いわ かいりゆう ふ あな お 

岩を海流の吹吉でる穴に落とし、 

岩の後を追いかけ i 湍を i りな 
がら進めば、海の底に潜ること 
がで吉ます。 

この他にも、タイトル画面の後 
に表示されるデモ@麓に I 蔭の 
ヒントが隠されています。 


デモ画面にもヒントが 
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ばう けん につ 


ェコ_め冒険日記 


ステージ3 

UNDERCAVES 

□□□□□□□□ 

ステージ4 

THE VENTS 

□□□□□□□□ 

ステージ3 

THE LAGOON 

0® 区)围 SEE 

ステージ6 

RIDGE WATER 


ステージ7 

OPEN OCEAN 

©晒 0 回® 00 

ステージ8 

ICE ZONE 

@©@@©(300 

ステージ9 

HARD WATER 


ステージ10 


□□□□□□□□ 

ステージ n 


□□□□□□□□ 

ステージ J 2 


□□□□□□□□ 

ステージ13 


□□□□□□□□ 

ステージ M 


□□□□□□□□ 

ステージ J 5 


□□□□□□□□ 

ステージ16 


□□□□□□□□ 

ステージ17 


□□□□□□□□ 

ステージ18 


□□□□□□□□ 

ステージ19 


□□□□□□□□ 

ステージ20 


□□□□□□□□ 

ステージ 2 J 


□□□□□□□□ 

ステージ22 


□□□□□□□□ 

ステージ23 


□□□□□□□□ 

ステージ24 


□□□□□□□□ 

ステージ25 


□□□□□□□□ 

ステージ26 


□□□□□□□□ 

ステージ27 


□□□□□□□□ 

ステージ28 


□□□□□□□□ 


エコー • ザ • ドルフインを#つだ父だち 


Producer: E.Ettore Annunziata 


Design: 
Main Programmer: 

Art: 

Music: 


E.Annunziata, し Szenttornyai 

Molnar Jozsef 

Balogh Zsolt, -Talent- 

Magyari Andras, Spencer N, 
Nilsen, Brian Coburn 


Special Thanks: Steve Apour, Clyde Grossman 
Stephen Friedman, Andras 
Csaszar, Hugh Bowen, Lucinda 
Delorimier 


イルカ【海麻】 

で！^はひれとなる。_をなして裟ぎ、ぉもに 
達い痗遄にしているが、关 iii よりも II い2000フィートまで S 
ることがで吉るといわれている。 

彼等_'免発怒パ^、グーグー、コッコッ、キ?な-キュー 
など多種多彩な種類の音を使ってコミュニケーションを持ラ。 

ま芪'ドバンドウイルカは、カチッとい aimi を Mi して_し、 
その音波をソナーのよろに g いとてもなでも麁芬ける こと 
がで芦る。これ专称して r エコー ロケーション」と命んでおり、ゲ 
一厶宁では、 i 無として Si されている„ 

(〜座で杰ロンがイルカの形で麄から±がったといラ蒱鑫にちな 
んで' 古代人はイルカ座を創っな。ブルカ4は、恥の畚 M に莧るこ 
とができるイルカの形をした 5 痼の M からなる14。 




し ようじよう ベ "V ふ r 

使用上のご注意 


•mko F F をまず確認/ 
カートリツジを抜き差しすると 
きは、必ず本体 

のパワースイツ 
. チを0 F F にし 
ておいてくださ 
い0 

籲1孚缔には触れないで./ 
力ートリツジの端子部に触れた 
り、水で濡らし 
たりすると、故 
障の原因になり 
ます。 


•薬品を使って拭かないで./ 
力ートリツジの汚れを拭くとき 
に、シンナーや 
ベンジンなどの 

. やくひん つか 

薬品を使わない 
でください。 




籲カートリッジは精密機器/ 
落とすなどの強いシヨックを 
与えないでくだ 
さい。また、分 
解は絶対にしな 
、でください。 


動 


>保管場所に注意して/ 

カートリツジを保管するときは、 
極端に暑いとこ 
ろや寒いところ、 

しっけ おお 

湿気の多いとこ 
ろを避けてくだ 
さい0 


はか八 

カートリツジを保管 

磨 S 

凌 s 


•ゲームで遊ぶときは 

あそ へや あか 

ゲームで遊ぶときは、部屋を明 
るくし、なるべくテレビ画®力： 
ら離れてください。また、健寧 
のため、I時間ごとに丨0~20^ 
の休憩をとり、疲れているとき 
や睡目积 F 足でのプレイは避けて 
ください。 


• ••• 硫康±のご i 意 •••• 

ごくまれに益い笑の蟲や基% N テレヒ闽由などを見ていて、一時 
祐に链呙のけいれん.意!！の喪失等の症状を起こす人がいます。こ 
うした gi のある笑は、ゲームで還ぶ箭に宓ず医師と相談してくだ 
さい。また、ゲーム+にこのような症状が起きたときは、すぐにゲ 
—厶をやめ、医師の診察を受けてください。 


メガドライブをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式 
のテレビ）に lifer ると、テによる画面焼けが生じる可 
‘ iS があるため、接統しないでください。 

















tz ガ J 


路ゲームソフトしゃ g い、■を、 1 
/ みんな*におふらせする、 

I せがからの;1*、ツトラインだよ。 

L 札幌 ◎(UlII-IDtDfD-IDaDd) 

I 東京 ©©- (DdKDtD-DdJiDii) 

L 大阪 ©iHD 国 (U-(i)(aiKD 

^ ふく冰 

i 福岡 ©(9)(2)-(5j^)(T]-(8)(T)i)(Tl 

でんわばんごう kl 

☆電話番号をよく確かめて、 

しくかけてください， 



•XD^DSYtiS 


本 社〒144東京都大田区羽田1 一2—12お客様相談センター 


フリーダイヤル趣0120 -01 2235受付時間月〜金1〇:〇〇〜17:〇〇 (除く祝日) 
札幌支店〒〇62北海道札幌市豊平区塑平五条 3-2-34 0011 (841)0248 
関西支店〒561大阪府簦中市豊南町東2 — 5 — 3 006(334)5331 
博多支店亍810福岡県福岡市中央区白金2 — 5—15 0 092 (522)4715 


修理を依頼されると吉は、 

下記または各支店までお申しつけくださいね。 

佐倉事業所 HE 補修管理課 

亍285千葉県佐倉市大作丨一3 — 4 0043(498)2610 (直通) 


FOR SALE AND USE ONLY IN ASIA 




禁無断転載 












